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Mika onnistui?

Kokeilun avulla saimme hyvin vastaukset hypoteeseihin. Kokeilu osoitti, etta
kehitettava seuraava versio tulisi toimia myos alle 16-vuotiailla. Kokeilun
aikana pohdimme yhdessa lasten eli testiryhman kanssa, tulisiko lapsilla olla
oma versio. Tahan emme viela ole tehneet lopullista paatosta, silla kokeilu
antoi meille paljon laajemmat tulokset kuin olisimme odottaneet. Lasten suusta
kuulee totuuden piti tassa kokeilussa hyvin paikkansa.

Kokeilun avulla varmistuimme siita, etta lapset hyvaksyivat tuotteen ja kayttivat
sita innolla. Kutosista 48 % suosittelisi appia kavereille. 44% ei osannut sanoa,
suosittelisiko tuotetta (testiversiota) kavereille.

Kokeilun aikana seka lomakkeista saimme selville useita uusia asioita mita
tuotteen kehityskaaressa tulee ottaa huomioon. Jo 9 vuotiaat lapset ovat hyvin
tietoisia nettimaailman vaaroista ja tama herattikin paljon keskustelua
luokassa.

Oma kehitystiimimme pohtii parhaillaan, miten tuotetta voisi jatkokehittaa niin,
etta se olisi turvallinen ja auttiais silti Idytamaan kaverin likkumaan ja nain
aktivoisi terveellisempaan elamaan seka auttaisi yksinaisempia Ioytamaan
kaverin.

81% testiin osallistuneiden mielesta testiin osallistuminen ja
Superlaiffi-sovelluksen kayttdminen oli kivaa.
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Kokemukset

Tiesimme, etta sovelluksessa on muutamia teknisia haasteita. Emme kertoneet
ennakkoon oppilaille, etta sovelluksessa on viela ns korjattavia asioita. Yllatyimme
testin aikana, kun sovelluksen tietyt toiminnot eivat toimineet ollenkaan. Tama oli
selkeasti meille epaonnistuminen, vaikka saimmekin hyvin testin suoritettua loppuun
oppilaiden kanssa (kuutosluokka). Yli 20 kayttajaa kerralla sai tietyt toiminnot
“krassaamaan” eli hajoamaan testin aikana.

Opimme, etta lasten kanssa voi helposti testata nopeassakin ajassa digitaalisia
laitteita. Opimme, etta testin aikana eteen tulevat muutokset, kuten saaolosuhteiden
muutokset eivat haittaa Superlaiffin testitiimia silla pystyimme ketterasti luovia
hauskan testipaivan oppilaiden kanssa. Opimme, etta tulevassa kehityskaaressa
meidan tulee ottaa huomioon paljon aikaisemmin kayttajien huomiot ja mielipiteet
tuotteesta ja rohkeasti vieda raakile tuote loppukayttajien testattavaksi.
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Mita et halua lasten ja nuorten sovellukseen?

25 responses

@ Vahemman lajeja
@ Vihemmaén toimintoja esim
aarteenetsintaa
En halua palkitsemisjarjestelmaa
@ En halua Leiffi-valmentajaa



Mita lapset haluaisivat appiin?

Jos ja kun lapsille tehdaan oma Superlaiffi-sovellus mita haluaisit siihen

lisaa, voit valita useita
25 responses

Erilaisia liikuntalajeja 13 (52%)
Etta voin itse lisata lajin esim 14 (56%)
karate...
8 (32%)
Etta se auttaa mua saamaan

(o)
kyydin harkk. .. i)

2 (8%)
Etta se palkitsee 12 (48%)

Etta se kannustaa 7 (28%)

Etta Leiffi-valkku on mukana ja

0,
kannust... (&)
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